Trapenum

Age : 6 et +
Nombre de joueurs : 2 & 4
Durée : 15 minutes

Matériel :
1 boite,
Une dizaine de paires d’objets.

But du jeu :
Sortir des paires d’objets de la boite le plus rapidement possible.

Déroulement du jeu :
les 2 joueurs d'une méme équipe, installés face & face, doivent sortir
simultanément du Trapenum & paires d’objets.

I est possible de jouer avec les cartes défis, bien que ce ne soit pas
nécessaire au jeu. Dans ce cas, il suffit de placer le paquet dans l'un des
emplacements du boftier central. L'un des joueurs retourne une premiére carte
et la pose, face visible, dans I'autre emplacement central. Cette premiére
carte lue & voix haute indique aux 2 équipes ce qu’elles doivent accomplir
pour commencer la partie. Par exemple, si une carte exige de former une
paire d'objets, les 2 membres de la méme équipe devront sortir du Trapenum
en méme temps, le méme objet.

les joueurs peuvent communiquer par signes, par la parole ou par contact
manuel dans le Trapenum.

C'est I'équipe la plus rapide qui gagne I'objet et le pose devant elle, sur le
couvercle du jeu. La premiére équipe & constituer 5 paires d'objets remporte
la partie.
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