Plateau volant

Age : 6 et +
Nombre de joueurs : 6 & 21
Durée : 15 minutes

Matériel :

1 plateau en bois renforcg,
21 poignées avec encoche,
21 cordes en trois couleurs,
2 billes en verre,

1 balle en mousse.

But du jeu :

Tenir en équilibre sur le plateau le plus longtemps possible grace a I'aide des
autres |oueurs.

Déroulement du jeu :

le plateau volant permet d’explorer plusieurs types de jeux ou défis et
d’adapter I'animation en fonction des joueurs :

- Un des joueurs se place sur la planche et les autres le soulévent en tirant sur
les cordes, le but étant de tenir le plus longtemps possible.

- Un des joueurs se place sur la planche et les autres le surélévent en tirant
chacun leur tour sur les cordes. Le joueur au centre devra faire en sorte de
garder |'équilibre sur sa planche.

- le déplacement de personne : le but est de coordonner ses mouvements
avec les autres membres de |'équipe pour emmener le joueur installé sur la
planche d'un point A & un point B.

- Faire passer une balle en mousse (fournie) d’un trou & l'autre (3 trous de
tailles différentes sont présents sur le plateau) sans la faire tomber au sol.

- Coordonner les mouvements de I'équipe pour faire circuler de fagon fluide

la bille (2 billes fournies avec le jeu) sur le 8 gravé sur le plateau. Le p|otecy \
supporte un adulte jusqu’a 100 kg. LA
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