Kaleidos géant

Age : 6 ans et +
Nombre de joueurs : 2 et +
Durée : 20 min

Matériel :
24 fiches illustrées

But du jeu :

Trouver le plus d’objets possibles correspondant & une « régle » initialement
déterminée.

Déroulement

Aprés avoir choisi un tableau, les régles de base s’adaptent selon I'dge et les
compétences des enfants :

- pour les 4-6 ans, il s'agit de poser ses jetons sur des objets en fonction
d'une catégorie & tirer au sort (objets d’'une méme couleur, choses qui se
mangent, choses qu’on trouve & |'école...).

- pour les 6-9 ans, il s'agit de poser ses jetons sur des objets qui commencent
par une lettre de |'alphabet prédéterminée.

- pour les 9-12 ans, il s'agit non plus de poser les jetons, mais d’écrire le nom
des objets qui commencent par une lettre de |"alphabet précise.

Il est aussi possible d’'imaginer des variantes de jeux, mélant les contraintes :

- trouver des objets de telle couleur appartenant ¢ telle catégorie.

- trouver des objets commencant par telle letire de |'alphabet avec une
particularité (pointus, rond...).

- trouver un objet de telle couleur, dans telle catégorie et possédant telle
lettre...
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