Gruyeére

Age : 6 ans et +
Nombre de joueurs : 1 et +
Durée : 5 min

Matériel :
1 planche & trous
1 ficelle,

1 bille.

But du jeu :

Atteindre |'arrivée sans perdre la bille.

Déroulement:

En début de partie, la bille métallique est logée dans une bague en bois,
positionnée dans son réceptacle en bas du jeu.

La bague en bois est reliée par 2 ficelles permettant de guider la bille sur les
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courbes du parcours. Le but pour le joueur sera de faire parcourir & la bille le

parcours et de revenir sur le point de départ sans |'avoir perdue !

La difficulté du parcours augmente progressivement, les joueurs devront faire
preuve d'un peu de concentration et devront étre maftre de leurs mouvements
pour ne pas perdre la bille en cours de route.
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