Grenovuille / jeu du tonneau

Age : 6 ans et +
Nombre de joueurs : 1 et +
Durée : 10 min

Matériel :
1 grenouille,

5 palets en plomb.

But du jeu :

Faire le meilleur score.
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Déroulement :
La partie peut se jouer individuellement ou par équipes, en une ou plusieurs
manches sur un nombre de points déterminés & |'avance.

On tire au sort le joueur ou I'équipe qui jouera en premier. Chaque joueur se
place & environ 3 métres du jeu. Le but & atteindre est d’obtenir le maximum
de points.

Bonus : |'équipe ou le joueur qui réussit la « Grenouille » 3 fois sur 5 palets
dans une méme partie, marquera 1000 points.

Malus : quand le vainqueur a atteint le total prévu, le joueur qui n‘aura que
la moitié des points indiqués en début de rencontre sera pénalisé de 1000
points.
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