Dés vise

Age : 6 ans et +
Nombre de joueurs : 2 & 4
Durée : 10 min

Matériel :
1 plateau,
4 x 4 dés de couleur.

But du jeu:

Faire le meilleur score.

Déroulement :
En 5 manches.

Chaque joueur lance & tour de réle un de ses 4 dés & partir de I'angle du
plateau correspondant & sa couleur.

Il peut, en jouant, déranger les positions adverses avec son dé.

Une fois tous les dés joués, on comptabilise, la face visible des dés servant de
multiplicateur.

Exemple :
Un dé dont la face visible est « 3 », positionné dans le « 10 », marque 30
points.

Si un dé se trouve sur un trait entre deux valeurs, c’est la valeur inférieure qui
compte.
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