Camelot Jr XXL

Age : 4 ans et +
Nombre de joueurs : 1
Durée : 5 min

Matériel :

1 base de jeu en bois,
8 blocs en bois colorés (4 tours, 3 escaliers, 1 pont),
2 personnages,

1 livret avec 48 défis/solutions.

But du jeu:

Permettre au chevalier et & la princesse de se rejoindre.

Déroulement :
Il existe 48 défis & la difficulté croissante.

Lorsque le défi est choisi, il faut identifier les piéces qui vont permettre de
résoudre |'énigme, puis les placer dans le bon ordre sur le socle en bois. Il n’y
a qu’une seule solution par défi.

les personnages peuvent uniquement se déplacer sur un mur ou un escalier.
lls ne peuvent donc pas sauter ni grimper.
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